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Технология декорирования авторских изделий предметного дизайна 
текстурной пастой 
Михайленко А. Ю. 

Аннотация. Цель исследования – описать авторскую технологию нанесения текстурной пасты  
(3D-пасты) на деревянные поверхности как средство создания индивидуальных вещей для персона-
лизации интерьера. Автор подробно рассматривает возможности этого материала на конкретных 
примерах. Научная новизна работы состоит в том, что автор обращается к малоизученной сфере со-
временного декоративно-прикладного искусства, исследование которой проводилось в недостаточ-
ном объеме. В результате обращения к данной сфере была выявлена специфика данного пластично-
го материала для создания рельефных структур, описаны его свойства и область применения; пред-
ставлена уникальная техника работы с текстурной пастой. Установлено, что у данного многофунк-
ционального материала большие перспективы, а полученные посредством его применения изделия 
имеют уникальный стиль. 
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Technology for decorating author’s product design items  
with texture paste 
A. Y. Mikhailenko 

Abstract. The aim of the research is to describe the author’s technique for applying texture paste (3D paste) 
to wooden surfaces as a means of creating individual items for interior personalization. The author examines 
the possibilities of this material in detail using specific examples. The scientific novelty of the work lies  
in the fact that the author addresses a little-studied area of modern decorative and applied art, the study  
of which has been carried out in insufficient volume. As a result of referring to this area, the specifics of this plas-
tic material for creating relief structures were revealed, its properties and scope of application were described;  
a unique technique for working with texture paste is presented. It has been established that this multifunctional 
material has great prospects, and the products obtained through its application have a unique style. 

Введение 

Актуальность данного исследования обусловлена тенденциями развития дизайна как феномена современ-
ного мира, захватившего в той или иной мере практически все сферы человеческой деятельности начиная 
с конца ХХ века. Искусство тоже попало под его влияние. Исследование дизайна современного интерьера яв-
ляется средством выявить представления, которые лежат в основе отношений современного человека с миром 
вещей, потребности преобразовывать пространство посредством дизайна. При этом анализ дизайна стано-
вится изучением действительности, а частично преобразованная действительность имеет определенный язык 
образов, которые дизайн проецирует на систему реальных вещей. Но следует также учитывать, что постав-
ленная на поток дизайн-технология компиляции стандартных решений исключает индивидуальность проек-
тов и подменяет творчество типовым копированием. Эта тенденция, описанная уже в начале XX века (Х. Ор-
тега-и-Гассет («Восстание масс»), Ж. Бодрийяр («Симулякры и симуляция»), Х.-Г. Гадамер) как подмена твор-
чества тиражом (симулякром), сохраняется и по настоящее время. «Мода» на определенные стили, цвета, фак-
туры и даже предметы обезличивает пространство (Канапьянова, Гуляев, 2016). Поэтому как никогда актуаль-
но индивидуализировать интерьер посредством богатого ресурса декоративно-прикладного искусства, кото-
рый позволяет создавать и интегрировать в проекты или готовые интерьеры авторские вещи. 

Предметом исследования выступает дизайн, а конкретно предметный дизайн. Объектом исследования 
является арт-объект в интерьере.  

Задачи исследования – показать роль и специфику предметного дизайна в современном интерьере,  
выявить значение «вещи в интерьере», сделать анализ текстурной пасты как современного материала 
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для создания различных объемных структур и предметов для интерьера, описать авторскую технику работы 
с текстурной пастой. 

Для проведения данного исследования использовались следующие методы: анализ научных источников, 
описание результатов, систематизация практического опыта, описание технологии нанесения текстурной 
пасты, анализ объектов предметного дизайна и их влияния на интерьер. Эмпирическим материалом исследо-
вания послужили арт-объекты, созданные современными дизайнерами. 

Теоретической базой исследования послужили работы отечественных авторов (Канапьянова, Гуляев, 2016; 
Мамедов, Мустафаев, Залы, 2023; Сес, Щирова, 2012), посвященные феномену декоративно-прикладного 
творчества, современной предметной среды, раскрытию художественных и функциональных особенностей 
такой формы современного искусства, как арт-объект. 

Практическая значимость исследования заключается в том, что данная технология может найти примене-
ние в различных творческих учебных заведениях, а также расширить выбор сфер деятельности художников 
и мастеров декоративно-прикладного искусства. Кроме того, это вклад в область прикладной культурологии. 

Обсуждение и результаты 

Дизайн – феномен мировой культуры, который существует в различных формах: это эстетическая дея-
тельность и проектная практика, составляющая промышленного производства, это и реализованные идеи, 
которые потребитель видит в качествах предметно-пространственной среды. 

Дизайн как исторический преемник вобрал в себя традиции декоративно-прикладного искусства, опыт ар-
хитектурного проектирования, классические средства и приемы гармонизации формы, выработанные в изоб-
разительном искусстве (Панкина, 2015). 

Виды искусства, в том числе и декоративно-прикладного, тесно взаимодействуют и с дизайнерской дея-
тельностью. В истории описано много ярких примеров, свидетельствующих о влиянии ручного авторского тру-
да на развитие предметного дизайна. Английский искусствовед, теоретик искусства Джон Рескин (1819-1900) 
придавал искусству предмета роль морального фактора общества, выступал против промышленного произ-
водства, указывая на его разрушительную мощь. Он и его последователи были сторонниками прикладных 
искусств, обращали внимание общественности на индивидуальные, авторские вещи в быту. В свою очередь, 
английский художник, писатель и основатель движения «Искусств и ремесел» Уильям Моррис также внес 
яркий и значимый вклад в развитие дизайна XIX века. Его идеи связи материала с изготовлением вещи, 
принципы эстетического производства и украшения, отделки предмета в соответствии с его назначением 
являются актуальными в промышленном и предметном дизайне и сегодня. Таким образом, симбиоз декора-
тивно-прикладного искусства и предметного дизайна очевиден и заключается в принципах и способах фор-
мирования мира вещей и культуры общества (Асланова, Шумейко, 2015; Мазина, 2012).  

В данной статье уделяется особое внимание именно предметному дизайну. Предметный дизайн очень ча-
сто путают с промышленным. Ведь даже дизайнеры зачастую смешивают эти два понятия и относят предмет-
ный дизайн к промышленному, хотя это не совсем верно. Целесообразно разграничивать понятия предметно-
го и промышленного дизайна. Прежде всего следует понимать, что главным приоритетом промышленного 
дизайна является проектирование именно продукта (товара), причем обязательно тиражного, а проектирова-
ние предмета – это лишь составная часть промышленного дизайна. Промышленный дизайн – это художе-
ственное проектирование, ориентированное на массовый выпуск изделий (Бутузова, Иванов, 2014). В свою 
очередь, предметный дизайн работает на индивидуального потребителя и отвечает лишь за создание предме-
та (Мамедов, Мустафаев, Залы, 2023). В творчестве предметного дизайнера, в отличие от промышленного, 
свободы намного больше, поскольку создаваемый им предмет будет изготовлен в единичном экземпляре или 
же очень ограниченным тиражом с использованием кустарных способов производства и прикладных техник. 

В современном предметном дизайне все чаще можно встретить такое понятие, как арт-объект. Фактически 
арт-объект является произведением искусства, в том числе и декоративно-прикладного, так как оно находит-
ся в тесном взаимодействии с дизайном (Герасимова, Гаврицков, Каган-Розенцвейг, 2019). Арт-объект прежде 
всего рассчитан на эмоциональную реакцию человека. Это, как правило, неутилитарные вещи, объемно-
пространственные композиции, пластика, скульптура, предметы декоративно-прикладного искусства, а также 
формальные вещи, изготовленные в различных техниках и материалах (Гончарова, 2017; Сес, Щирова, 2012). 

Вещь в интерьере – это концепция создания и внедрения арт-объектов ручной работы в интерьер. В ка-
честве арт-объекта рассматривается не монументальный авторский предмет, изготовленный из натураль-
ных материалов в техниках декоративно-прикладного искусства, как форма декорирования интерьера. Фе-
номен вещи в интерьере определен автором статьи как концепция создания и интеграции арт-объекта 
в интерьер (Михайленко, 2024). 

Для использования в дизайне интерьера по определенным правилам создаются произведения искусства, 
изготовляемые художником вручную: авторская мебель, декоративные люстры и светильники, объемно-
пространственные арт-объекты (композиции малых форм, мелкая пластика, малогабаритная скульптура, 
настенные декоративные панно, вывески, картины), формальные вещи, выполненные в различных техниках 
и материалах, передающие творческий замысел дизайнера. 

Современная живопись и прикладные искусства постоянно находятся в процессе динамического разви-
тия. Так, декоративно-прикладное искусство, несмотря на «солидный» возраст, не только не утратило своих 
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позиций в сложном пространстве калейдоскопа видов искусств, но и сохранило художественные традиции, 
народные промыслы и продолжило свое развитие в современном мире (Дромова, 2019; Щелокова, 2018). 

Появляются новые стили и направления, а художественные техники совершенствуются и обогащаются, 
наполняясь интересными подходами и идеями. Так, например, некоторые художники-новаторы готовы от-
казаться от традиционных принципов живописи. Ведь картину можно писать не только кистью с помощью 
краски. Зачастую для достижения желаемого эффекта целесообразно использовать как традиционные мате-
риалы и техники, так и новые, современные, иногда удивительные и необычные. Одним из таких материа-
лов является текстурная 3D-паста. Это совершенно уникальный современный художественный материал, 
предназначенный для творчества и созданный на основе акрила. Паста представляет собой густую пластич-
ную массу, которая позволяет создавать удивительные трехмерные эффекты на различных поверхностях. 
С ее помощью можно разнообразить способы декоративной отделки. Она широко применяется не только 
в живописи, но и в прикладных искусствах, дизайне и декоре благодаря своим прекрасным свойствам и раз-
нообразию эффектов, которые не сложно получить. Область ее применения достаточно объемна и широка: 
написание картин, скрапбукинг, декупаж, декорирование интерьера, а также авторский предметный дизайн, 
внимание которому в данной статье будет уделено более подробно. 

Рассмотрим технологию работы с текстурной пастой. Прежде всего следует перечислить ее основные осо-
бенности и свойства. Паста не имеет резкого запаха, работать с ней приятно и комфортно. Она достаточно 
густая и эластичная. Имеет высокую плотность, что позволяет создавать объемные и рельефные формы и от-
печатки. Обладая высокой прочностью после высыхания, паста обеспечивает твердое и долговечное покры-
тие, которое надежно фиксируется и сохраняет свою форму и объем. Текстурная паста легко смешивается 
и полностью совместима с различными красками, что, в свою очередь, позволяет получать различные цвето-
вые оттенки и создавать акценты. Кроме того, высохшую поверхность пасты можно окрашивать акриловы-
ми, темперными, масляными красками и гуашью. Паста обеспечивает надежное сцепление с твердой по-
верхностью, будь то холст, стена или деревянная поверхность мебели, арт-объекта. После полного высыха-
ния текстурная 3D-паста становится абсолютно водостойкой. Она идеально подходит для использования 
в работах и помещениях, предназначенных для эксплуатации в условиях повышенной влажности. 

Основой химического состава пасты является водная акриловая дисперсия, к дополнительным компонен-
там относятся присадки и добавки, которые предназначены для улучшения эластичности и сцепления, такие 
как: клей ПВА, сода, тальк, гипс, песок. Иногда для получения желаемых декоративных эффектов в состав пас-
ты добавляют мраморную крошку, бисер, блестки, декоративный колер. 

Следует отметить, что ключевым моментом при изготовлении авторских изделий с использованием тек-
стурной пасты является ее правильное хранение. Емкость с пастой всегда должна быть плотно закрыта, ина-
че материал будет подсыхать, и работать с ним станет невозможно. Пасту нужно хранить при температурах 
от +5 до +30 градусов Цельсия в условиях низкой влажности, не допуская воздействия прямых солнечных 
лучей. Категорически запрещается замораживать пасту, это приведет к потере ее эластичности. 

Виды текстурной пасты классифицируются по ее составу, а от правильного выбора пасты зависит и желае-
мый конечный результат. В зависимости от состава, можно использовать различные технологические приемы 
и получать различные эффекты: гладкость или шероховатость, матовую поверхность, неровности или острые 
грани. Базовый универсальный состав не содержит дополнительных компонентов, его используют в качестве 
основного слоя арт-объекта, создания общего рельефа, он подходит для «склеивания» отдельных деталей 
композиции: масса гладкая, плотная, однородная, легко окрашивается в нужный цвет. 

В мелкозернистой пасте, напротив, присутствуют включения небольших частиц, которые способствуют со-
зданию различных шероховатостей на поверхности. С их помощью легко имитировать поверхность камня, 
снега, грубого металла, брашированного дерева. Крупнозернистый продукт содержит более массивные части-
цы, которые утяжеляют состав и используются для создания объемных форм и элементов. 

Существуют и пасты для создания спецэффектов, содержащие специальные добавки и наполнители, такие 
как блестки, пемза, слюда, бисер, пайетки и другие. Следует заметить, что текстурные пасты выпускают раз-
личные производители, следовательно, плотность и состав продукта могут незначительно отличаться.  

С 3D-пастой может работать мастер декоративно-прикладного искусства, художник, дизайнер. Мастер 
как творец всегда выступает в прикладном искусстве на первый план. Он становится приоритетно важной 
фигурой, формирующей перспективы развития творчества и искусства. Его произведения сугубо индиви-
дуальны, неповторимы и уникальны. Образные решения художника в таком случае становятся некой доми-
нантой, определяющей выбор технического решения и рабочего материала, дабы отразить и максимально 
раскрыть идею концептуального дизайнерского замысла (Чиркова, 2021; Алиева, Уралова, 2020). 

Как правило, «классический художник», создающий картину, наносит пасту на холст, мы же в данной ста-
тье рассматриваем авторскую технологию и процессы декорирования и применения текстурных паст на по-
верхности создаваемых арт-объектов, мебели, авторских объектов предметного дизайна. В таком случае пас-
та выкладывается на такие материалы, как фанера, древесина, картон, дерево-стружечные плиты. На Иллю-
страции 1 приведен пример авторского арт-объекта предметного дизайна, в котором текстурная паста нане-
сена на деревянную основу. Работа выполнена в простых лаконичных геометрических формах. Созданный 
текстурной пастой рельеф подчеркивает выразительность арт-объекта. Композиция выполнена в традици-
онной технике и расписана акриловыми красками с металлическим эффектом. Используя язык декоративно-
прикладного искусства в работе, автор органично сочетает акриловую краску, текстурную пасту, металличе-
ские элементы и древесину. Работа с текстурной 3D-пастой выбрана в качестве основной техники.  
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Иллюстрация 1. А. Ю. Михайленко. Арт-объект «Империя». 2024 г. 
 

Рассмотрим процесс нанесения пасты на древесные материалы. Прежде всего древесина подготавливает-
ся специальным образом: она должна быть высушена. Используется только строганное дерево, ведь поверх-
ность должна быть ровной и гладкой. Применяется дополнительная шлифовка заготовки наждачной бума-
гой, а для устранения мелкой «ворсы» и заусенцев используется легкий обжиг. Перед началом работы с пас-
той поверхность очищается от загрязнений и жира. Кроме того, поверхность требуется смочить водой и за-
грунтовать. Следует использовать специальные грунтовочные составы. Также грунтовку можно приготовить 
самостоятельно, смешав пасту с водой в пропорции 1:20. Если этого не сделать, добиться надежного сцепле-
ния не удастся, и впоследствии масса отслоится и отойдет от основы. 

Следует выбирать пасту в зависимости от желаемого результата. Разные составы могут создать гладкую 
или шероховатую поверхность или образовать неровности. 

Воплощая определенный художественный замысел на еще не застывшей текстурной пасте, можно доба-
вить спецэффекты, такие как царапины, борозды и выбоины, отпечатки пальцев и различных предметов. 
Добиться специальных эффектов на изделии также можно и уже после высыхания пасты, путем использова-
ния специальных красок, с помощью которых изображение можно состарить, получить тонкие трещинки, 
придать эффекты патины. 

При создании авторских предметов искусства на деревянной основе очень важно правильно подбирать ин-
струмент и пасту с учетом ее консистенции. Как правило, используются шпатели из резины, пластика, метал-
ла, мастихины, моделирующие кисти. Однако важно понимать, что чем выше плотность пасты, тем прочнее 
нужен инструмент для нанесения. Более жидкие составы можно наносить с помощью мягких кистей или 
шприца. Эти инструменты применяются для прорисовки мелких деталей, создания контуров, тонких линий. 
Более густые пасты наносятся при помощи специальных тюбиков или кульков из прочного пластика. 
Как правило, до полного высыхания текстурной пасты потребуется не менее суток, после чего можно при-
ступить к нанесению последующих слоев пасты или к окрашиванию. Можно ускорить процесс высыхания 
с помощью фена, однако это следует делать с особой осторожностью, ведь сильный ветряной поток может 
повредить поверхность, а исправить недочет будет практически невозможно. На время высыхания также 
влияют толщина слоя, температура воздуха и влажность в помещении. При необходимости после затверде-
вания пасту можно удалить с поверхности при помощи тонкого шпателя. 

Окрашивание текстурной пасты производится разными способами. Можно достичь различных цветовых 
эффектов, колеруя ее перед нанесением или окрашивая уже готовый рельеф. В массу можно добавлять чер-
нила, акрил и другие лакокрасочные составы или же окрашивать высохший материал акриловыми красками, 
используя кисточку, губку или аэрозольный баллончик. При создании авторских арт-предметов на деревян-
ной основе рекомендуется первым слоем покрасить заготовку и текстурную пасту на ее поверхности в чер-
ный фоновый цвет акриловой строительной краской для внутренних работ, дабы избежать «непрокрасы» 
при нанесении художественных красок, а также уменьшить их впитываемость. 

В целом текстурная акриловая 3D-паста – это универсальный и гибкий материал, который открывает пе-
ред художниками, декораторами и дизайнерами новый стиль творчества, помогает в создании удивительных 
арт-композиций и широко применяется в различных направлениях дизайна и декоративно-прикладного 
искусства. В качестве примера на Иллюстрации 2 можно увидеть предмет мебели – зеркало ручной работы – 
авторского предметного дизайна, в изготовлении которого была использована текстурная 3D-паста. 

 



Pan-Art. 2025. Том 5. Выпуск 2 345 
 

 

 
 

Иллюстрация 2. А. Ю. Михайленко. Зеркало «Свет мой, зеркальце». 2024 г. 
 

Данная работа является ярким примером симбиоза предметного дизайна и декоративно-прикладного ис-
кусства. Лаконичное зеркало как простой бытовой предмет мебели превращается в авторский объект искусства, 
сохраняя при этом свою дизайнерскую функциональность. В работе гармонично переплетаются патинирован-
ные поверхности цветных металлов, меди, бронзы, золота, теплые металлические оттенки и яркие цвета. 

Текстурная паста в произведении подчеркивает сложные узоры и примененные художественные реше-
ния. Нанесенная многослойным способом, она поднимает рельеф ступенями, подчеркивает перспективу 
арт-объекта. В произведении смело используются богатейшие выразительные возможности данного материала 
для передачи полноты композиции объекта мебели. 

В арт-объекте «Toxic» (Иллюстрация 3) авторы стремятся оказать эмоциональное воздействие на зрителя, 
используя образ морской зловещей киборг-рыбы. Плавные, упругие и причудливые линии плавников, ска-
зочные и фантастические элементы выполнены из текстурной пасты. В свою очередь, для усиления художе-
ственно-образной концепции авторы соединяют различные художественные стили и материалы.  

 

 
 

Иллюстрация 3. Д. В. Михайленко, А. Ю. Михайленко. Арт-объект «Toxic». 2024 г. 
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Лофт, стимпанк и сюрреализм переплетаются с материальной базой, стараясь раскрыть характерные особен-
ности и свойства каждого из материалов. Синтез дерева и «старого» металла, промышленных деталей машин гар-
монично образуют единую композицию. Шестерни, подшипники, диски и другие детали бывшего употребления 
в рассматриваемой композиции являются одним из приоритетных материалов, им отводится основная смысло-
вая и композиционная нагрузка. Текстурная паста используется в качестве вспомогательного материала, своей 
фактурной поверхностью и насыщенным цветом создавая акценты, дополняя и подчеркивая красоту объекта. 

Заключение 

Исторически предметы декоративно-прикладного искусства неотделимы от материальной культуры чело-
вечества, связаны с бытовым укладом народов, с этническими и национальными традициями. Еще больше этот 
традиционный колорит сохраняют объекты народных промыслов, такие как посуда, игрушки и мебель. Богат-
ства народа – это прежде всего духовные, исторические и художественные ценности, которые, в свою очередь, 
непрерывно пополняются новыми произведениями искусства. Зачастую эти произведения изготавливаются 
из современных, новейших материалов и выступают единым целостным процессом развития культуры. Со-
временные материалы позволяют работать с традиционными техниками, переосмысливая их в насущном кон-
тексте, расширяют возможности творчества, позволяя создавать неповторимые изделия, которые подчерки-
вают индивидуальность интерьера. 

И в наши дни роль конструктивно-технологического начала в декоративно-прикладном искусстве нераз-
делима с современным прикладным предметным дизайном и его непосредственной связью с художествен-
ным авторским производством. 

Искусство предметного художественного дизайна ценится довольно высоко, что обосновано трудоемкостью 
и количеством технологических процессов. Предметный авторский дизайн, отраженный в объектах искусства, 
предметах и мебели является неотъемлемой частью пространства человека. Произведения художников, архи-
текторов, дизайнеров, работающих в этом направлении, заняли свою нишу в культурной жизни современного 
общества. Можно с уверенностью говорить о том, что феномен «вещи в интерьере» и одноименная концепция 
актуальны и требуют дальнейших исследований. 

В статье была проанализирована и описана технология использования текстурной пасты как современно-
го материала для создания различных объемных структур и предметов для интерьера. Так как ранее она ни-
кем не исследовалась, то можно говорить о вкладе в искусствоведение в целом. Также удалось описать автор-
скую технику работы с текстурной пастой, которая является уникальной и инновационной. 

В дальнейшем вполне рационально исследовать возможности работы с другими сферами дизайна и искус-
ства в качестве источника и ориентира представленной технологии. Помимо совершенствования данной тех-
нологии можно углубиться в анализ и систематизацию других вытекающих из нее художественных практик 
в подобном ключе, поскольку работа над объектами, связанными с объемными структурами, является макси-
мально перспективной как с точки зрения широкого спектра актуальных для дизайнеров интерьера, художни-
ков и мастеров прикладного искусства, так и постоянного развития. 
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